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1、 學習領域教學節數：每週  1  節，學期總節數：  18  節。

2、 本學期學習目標：
﹙一﹚
奠定學生使用資訊的知識與技能。

﹙二﹚
導引學生了解資訊與日常生活的關係。

﹙三﹚
增進學生利用各種資訊技能，進行資料的搜尋、處理、分析、展示與應用的能力。

﹙四﹚
培養學生以資訊知能做為擴展學習與溝通的習慣。

﹙五﹚
導引學生了解資訊倫理、電腦使用安全及資訊相關法律等相關議題。

﹙六﹚
培養學生正確使用網路的態度，善用網路分享學習資源與心得，培養合作、主動學習的能力。

﹙七﹚
開展學生資訊科技與人文素養的統整能力，應用資訊科技提升人文關懷、促進團隊和諧。
3、 本學期課程內涵：

	教學期程
	能力指標
	對應能力指標之單元名稱
	節數
	評量方式
	備註

	週
	日期
	
	
	
	
	

	一
	2.18
︱
2.19
	【資訊教育】

1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。
1-2-3教導學生注意軟硬體的保養、備份資料等資訊安全概念。
2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作
2-4-1認識電腦硬體、軟體、輸入和輸出等基本設備
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。
4-3-2能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。
5-3-2認識網路智慧財產權權相關法律，不侵犯智財權。
【資訊教育】
2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作
2-4-1認識電腦硬體、軟體、輸入和輸出等基本設備
2-4-2圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。


	000 簡介
· 認識硬體
· 認識開發環境

· 學會編譯與下載
010 點亮LED燈
· 認識顯示LED積木

· 操作顯示LED積木
	1
	1)口頭問答 

2)學習評量
	2/18(四) 109學年第2學期開學日、2/20(六)補行上班上課

	二
	2.22

︱
2.26
	【資訊教育】

2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作
2-4-2圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。
【資訊教育】

2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作
2-4-1認識電腦硬體、軟體、輸入和輸出等基本設備
2-4-2圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。
	020 一閃一閃的燈
· 認識與使用暫停(ms)

· 認識與使用重複無限次

· 認識與使用當剛開始時
030 製作炸彈
· 顯示數字
· 顯示文字
· 顯示指示燈
· 設定亮度
· 播放旋律

· 腳位控制
	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	

	三
	3.01

︱
3.05
	【資訊教育】

2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。

	040 變數
· 建立變數概念
· 學會建立變數

· 使用變數積木
	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	3/1(一) 228和平紀念日補假一日

	四
	3.08

︱
3.12
	【資訊教育】

1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。
2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作

2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
【自然與生活科技】

7-3-0-4察覺許多巧妙的工具常是簡單科學原理的應用。
	050製作計分器
· 運用變數

· 認識按鍵事件
	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	

	五
	3.15

︱
3.19
	【資訊教育】

1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。
4-4-1能利用網際網路、多媒體光碟、影碟等進行資料蒐集，並結合已學過的軟體進行資料整理與分析。

	060 顯示中文字
· 認識變數-指定值
· 認識圖像創建
· 認識圖像顯示

· 認識圖像移動

	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	

	六
	3.22

︱
3.26
	【資訊教育】

1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。
2-4-2圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。


	070 計步器
· 認識變數的建立
· 精熟變數值的設定
· 練習變數值的改變
· 認識加速度的概念

· 認識產生隨機數積木的運用
	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	

	七
	3.29

︱
4.02
	【資訊教育】

2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。

【資訊教育】
1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
【自然與生活科技】

7-3-0-4察覺許多巧妙的工具常是簡單科學原理的應用。
	080 如果 if
· 認識 如果 積木
· 認識 布林值積木
· 認識 數值比較積木

· 認識【且】，【或】，【不成立】積木

090 溫度警示器 

· 認 識如果
· 認識 聲音輸入積木

· 認識 溫度輸入積木
	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	4/2(五)補假一日

	八
	4.05

︱
4.09
	【資訊教育】

1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。

4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
【自然與生活科技】

7-3-0-4察覺許多巧妙的工具常是簡單科學原理的應用。
	100 自動小夜燈 

· 認識程式的邏輯判斷與分支結構
· 認識【如果…那麼…否則…】積木

· 認識 光線感應值

	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	4/5(一)補假一日

	九
	4.12

︱
4.16
	【資訊教育】

1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。

4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
【自然與生活科技】7-3-0-4察覺許多巧妙的工具常是簡單科學原理的應用。
	110 羅盤 9

· 認識 磁力
· 認識 方向

· 運用 角度
	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	

	十
	4.19

︱
4.23
	【資訊教育】

1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
5-3-1了解與實踐資訊倫理，遵守網路上應有的道德與禮儀。
【自然與生活科技】7-3-0-4察覺許多巧妙的工具常是簡單科學原理的應用。
	120 擲筊
· 認識 隨機生成布林值

· 運用 隨機的概念
	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	第一次定期考查週

	十一
	4.26

︱
4.30
	【資訊教育】

2-4-2圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	130 躲避遊戲
· 運用隨機數的概念
· 運用 如果…那麼

· 運用 直角坐標軸
	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	

	十二
	5.03

︱
5.07
	【資訊教育】

2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。
	140 迴圈-計次迴圈
· 認識計次迴圈

· 認識參數
	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	

	十三
	5.10

︱
5.14
	【資訊教育】

2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作

2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。
	150迴圈-for 迴圈
· 認識FOR迴圈
· 認識計數變數
· 認識 計數上限

· 認識ASCII
	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	

	十四
	5.17

︱
5.21
	【資訊教育】

2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作
2-4-1認識電腦硬體、軟體、輸入和輸出等基本設備

2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。
	160 迴圈-while 迴圈 震動警報器
· 認識 WHILE迴圈
· 了解 FOR迴圈與WHILE迴圈的差別

· 認識無限迴圈
	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	

	十五
	5.24

︱
5.28
	【資訊教育】

2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。
3-4-1能利用軟體工具進行圖表製作。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
5-4-2適時應用資訊科技，透過網路培養合作學習、主動學習的能力。
【自然與生活科技】

1-3-5-1將資料用合適的圖表來表達。
7-3-0-4察覺許多巧妙的工具常是簡單科學原理的應用。
	170 耳朵年齡 (1)
· 認識比例
· 認識 值對應比例換算(map) 積木
· 運用網路收集資訊
· 運用EXCEL作圖

· 了解年齡與聽力的對應關係
	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	

	十六
	5.31

︱
6.04
	【資訊教育】

2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。
3-4-1能利用軟體工具進行圖表製作。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
5-4-2適時應用資訊科技，透過網路培養合作學習、主動學習的能力。
【自然與生活科技】

1-3-5-1將資料用合適的圖表來表達。
7-3-0-4察覺許多巧妙的工具常是簡單科學原理的應用。
	170 耳朵年齡 (2)
· 認識比例
· 認識 值對應比例換算(map) 積木
· 運用網路收集資訊
· 運用EXCEL作圖

· 了解年齡與聽力的對應關係
	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	畢業班第二次定期考查週

	十七
	6.07

︱
6.11
	【資訊教育】

2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。

4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
【自然與生活科技】

7-3-0-4察覺許多巧妙的工具常是簡單科學原理的應用。


	180 平衡感遊戲
· 運用迴圈
· 運用邏輯分支判斷
· 認識 旋轉感應值

· 精熟 變數的運用
	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	

	十八
	6.14

︱
6.18
	【資訊教育】

2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。
4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。
	190 命中紅心
· 運用邏輯判斷
· 運用且
· 運用迴圈
	1
	1)口頭問答 

2)操作評量 

3)學習評量
	6/14(一)端午節放假一日

	十九
	6.21
︱
6.25
	
	
	
	
	


