金門縣金湖鎮多年國民小學109學年度下學期二年級校訂課程—趣味數學課程計畫   設計者：李宜嫻 
1、 課程類別：
□統整性主題/專題/議題探究課程		□ 社團活動與技藝課程
■其他類課程						□ 特殊需求領域課程
2、 課程架構
結合運算思維與設計思維的理念
資訊科學與科技應用+運算與設計思維

3、 學習節數：每週 1 節，實施  20  週，共 20  節
4、 實施跨領域或跨科目協同教學(需另申請授課鐘點費)：協同科目為_數學__、協同節數__20__節。(無協同教學者，本項請刪除)
5、 本學期學習目標
    1.能透過數學繪本的導讀與生活情境作連結，並觀察生活中的數學運用。
    2.能透過繪圖、摺紙、剪貼、堆疊、拼排活動觀察基本幾何圖形的關係，並能做大小的比較。
    3.能透過操作、觀察找出數的規律，欣賞數學之美。


6、 核心素養
	總綱核心素養
	領綱核心素養

	
	

	A1身心素質與自我精進
A2系統思考與解決問題
A3規劃執行與創新應變
B1符號運用與溝通表達
B3藝術涵養與美感素養
C2人際關係與團隊合作

	數-E-A1 具備喜歡數學、對數學世界好奇、有積極主動的學習態度，並能將數學語言運用於日常生活中。
數-E-A2具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在日常生活情境中，用數學表述與解決問題。
數-E-A3能觀察出日常生活問題和數學的關聯，並能嘗試與擬訂解決問題的計畫。在解決問題之後，能轉化數學解答於日常生活的應用。
數-E-B1具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能力，並能熟練操作日常使用之度量衡及時間，認識日常經驗中的幾何形體，並能以符號表示公式。
數-E-B3具備感受藝術作品中的數學形體或式樣的素養。
數-E-C2樂於與他人合作解決問題並尊重不同的問題解決想法。


6、 教學計劃表
	週次
	單元主題名稱
	學習重點
	教學內容
	學習節數
(無協同教學者，本欄可刪除)
	評量方式
	備註

	
	
	學習表現
	學習內容
	
	
	
	

	1-2週共二節
	估算我最行
	n-I-1理解一千以內數的位值結構，據以做為四則運算之基礎。
	N-2-4	解題：簡單加減估算。具體生活情境。以百位數估算為主。
	1.教師導讀繪本《猜猜誰會贏？ 》
2.討論書中的計數方式
3.練習在不同情境使用不同的估算方式，並討論其方便性。
	2
	紀錄單
口頭評量
學習態度
	2/18(四)開學
2/20(六)補課一天
1.繪本《猜猜誰會贏？》
協同教學

	3-4週
共二節
	噓，螞蟻搬東西
	n-I-4理解乘法的意義，熟練十十乘法，並初步進行分裝與平分的除法活動。
	N-2-6	乘法：乘法的意義與應用。在學習乘法過程，逐步發展「倍」的概念，做為統整乘法應用情境的語言。
	1.教師導讀繪本《噓，螞蟻搬東西》
2.引導學生觀察繪本中加倍、2倍的關係
3.觀察乘法與數字加倍的關係
4.根據倍數關係，討論設計新的螞蟻搬東西故事
	2
	紀錄單
口頭評量
學習態度
	第3週
3/1(一)補放和平紀念日
1.繪本《噓，螞蟻搬東西》
協同教學

	5-6週
共二節
	趣味剪紙
	s-I-1從操作活動，初步認識物體與常見幾何形體的幾何特徵。
	S-2-2簡單幾何形體：以操作活動為主。包含平面圖形與立體形體。辨認與描述平面圖形與立體形體的幾何特徵並做分類。
	1.學生觀察剪紙範例，找出共同的特性(對稱、方向、大小……)
2.討論對摺一次的剪法
3.討論對摺二次的剪法
4.設計圖形與剪法步驟
	2
	紀錄單
口頭評量
學習態度
	色紙
協同教學

	7-10週
共四節
	井字遊戲
	數-E-A2
具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在日常生活情境中，用數學表述與解決問題。
	1.介紹基礎井字遊戲規則
2.學生試玩並觀察先手位置輸贏情形作紀錄
3.井字遊戲變化版-L棋
4.學生試玩並觀察輸贏情形後做紀錄
5.討論基礎版與變化版井字遊戲之差異。
6.教師介紹桌遊奇雞連連，請學生觀察其與井字遊戲的共通性
7.學生試玩並觀察輸贏情形後做紀錄
8.討論三種遊戲的輸贏情形，致勝秘訣
9.小組討論-改編井字遊戲
	4
	紀錄單
口頭評量
學習態度
	第7週
4/2(五)補假一日
第8週
4/5(一)補假一日
第10週
第一次成績評量
桌遊:奇雞連連
協同教學

	11-14週
共四節
	噢！披薩
	n-I-6認識單位分數。
	N-2-10單位分數的認識：從等分配的活動（如摺紙）認識單部分為全部的「幾分之一」。知道日常語言「的一半」、「的二分之一」、「的四分之一」的溝通意義。在已等分割之格圖中，能說明一格為全部的「幾分之一」。
	1.教師導讀繪本《噢！披薩》
2.請學生說出、寫出繪本中每一個口味披薩的大小和意義。
3.比較不同披薩的大小
4.製作步行形狀的披薩(方形……)分分看後說明大小。
5.教師介紹披薩家桌遊
6.學生討論蒐集披薩的規則，經驗1和等值分數
	4
	紀錄單
口頭評量
學習態度
	1.繪本《噢！披薩》
2.桌遊-披薩家
協同教學

	15-16週
共二節
	數字火車
	數-E-A2
具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在日常生活情境中，用數學表述與解決問題。
	1.教師介紹數字火車遊戲規則
2.全班試玩後討論
(1) 如何安排數字的位置
(2)思考後續的數字能否創造最大的序列
3.小組設計數字火車遊戲紙
	2
	紀錄單
口頭評量
學習態度
	1.學習單
協同教學

	17-20週
共四節
	數學步道設計師
	數-E-A1 具備喜歡數學、對數學世界好奇、有積極主動的學習態度，並能將數學語言運用於日常生活中。
數-E-C2樂於與他人合作解決問題並尊重不同的問題解決想法。
	1.學生分組合作設計不同數學學習概念活動海報或是其他成果展示方式
2.將各組成果規劃布置在校園空間，建立校園數學步道
3.各組練習解說數學活動
4.成果發表
	4
	口頭評量
學習態度
	第18週
6/14(一)端午節放假
第19週
第二次定期評量
第20週
6/30(三)休業式
協同教學




多年國小趣味數學課程架構
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