金門縣多年國民小學 一○九 學年度第一學期 四 年級 資訊教育領域 教學計畫表  設計者：楊恭榮
一．教材來源：巨岩版─PhotoImpact X3影像小學堂 
二．學習領域教學節數：每週   1    節，學期總節數：   21   節。    

三．本學期學習目標：
﹙1﹚ 網路概念的延伸與數位資訊的搜尋。

﹙2﹚ 資訊倫理觀念的認識和網路公民的基本素養。

﹙3﹚ 簡介智慧財產權以及網路隱私權，學習尊重。

﹙4﹚ 使用多種工具將圖片影像數位處理。

﹙5﹚ PhotoImpact繪圖影像處理並自製賀卡或名片。

﹙6﹚ 引發學生學習電腦的動機及興趣，使學生具有基本的電腦操作能力。
1、 本學期課程內涵：

	教學期程
	能力指標
	對應能力指標之單元名稱
	節數
	評量方式
	備註

	週
	
	
	
	
	

	一
	【資訊】

3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
	一、神奇的數位影像世界
· 認識數位影像及數位影像中的像素與解析度

· 了解PhotoImpact的應用

· 認識PhotoImpact X3介面
· 從製作桌布圖片熟悉PhotoImpact介面
· 學習影像最佳化的運用
	2
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	8/31(一) 109學年第1學期開學日並正式上課

	二
	
	
	
	
	


	三
	【資訊】
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
【數學】

S-1-02 能描繪或仿製簡單幾何形體。
	二、水底世界樂悠悠
· 讓學生學會百寶箱的運用。

· 讓學生學會PhotoImpact 中如何開啟與設定一份新的空白影像。
· 教學生學會填入漸層背景

· 教學生學會加入印章圖庫物件

· 學會縮放、旋轉、翻轉物件。
· 學會編修路徑與3D融合。

· 學會調整3D物件。

· 認識UFO檔案之用途。
· 認識PhotoImpact的圖庫、資料庫和繪圖工具。
	2
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	9/26(六)補行上班上課

	四
	
	· 
	
	
	

	五
	【資訊】
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
【性別平等】

3-2-1運用科技與媒體資源，不因性別而有差異。
	三、百變大頭王
· 讓學生學會整理相片

· 讓學生學快速修片

· 讓學生了解什麼是影像合成。

· 教學生在製作公仔之中，學會PhotoImpact選取技巧。

· 教學生製作一個合成大頭貼影像並儲存檔案。
· 了解多重列印的應用。
	3
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	10/1 (四)中秋節放假一日10/2(五)補假一日
10/9(五)補假一日10/10(六)國慶日放假一日

	六
	
	· 
	
	
	

	七
	
	· 
	
	
	

	八
	【資訊】
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
	四、我的麻吉
· 讓學生學會仿製工具的運用

· 讓學生運用【百寶箱】的資料庫
· 觀摩同學的百變大頭王作品
· 總複習

· 補救教學
	3
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	(第十週)第一次定期考查週

	九
	
	· 
	
	
	

	十
	
	
	
	
	


	十一
	【資訊】

3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
【國文】

6-3-7-1 能利用電腦編輯班刊或自己的作品集。
【藝術與人文】

1-3-5 結合科技，開發新的創作經驗與方向。
	· 五、卡片設計大賽
· 讓學生了解卡片設計原理。

· 讓學生學會擷取物件與合成。
· 開新影像與製作底圖。
· 學會合併成單一物件與加入陰影。
· 學會加入資料庫圖說物件。
· 加入文字與修改文字樣式。
	2
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	十二
	
	· 
	
	
	

	十三
	【資訊】
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
【性別平等】

3-2-1運用科技與媒體資源，不因性別而有差異。
	六、我的創意範本
· 讓學生運用創意影像範本來建立個人創意獨照。
· 讓學生利用多張照片來建立創意多圖拼貼
· 使用自動化批次處理來處理多張照片
	2
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	十四
	
	· 
	
	
	

	十五
	【資訊】
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
【環境教育】

4-1-1能以語言、文字或圖畫等表達自己對自然體驗或環境保護的想法。
	七、大家來種樹
· 讓學生認識遮罩的功用在於製作特殊的選取區。
· 了解遮罩的原理及應用。
· 讓學生學會運用調整色彩功能。
· 讓學生學會運用鏡頭濾鏡效果。
· 教學生用環繞與文字變形。
· 讓學生學會如何列印海報。
	3
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	十六
	
	· 
	
	
	

	十七
	
	· 
	
	
	

	十八
	【資訊】
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
【藝術與人文】

1-3-5 結合科技，開發新的創作經驗與方向。
	八、部落格設計大師
· 讓學生認識部落格。
· 讓學生製作部落格專屬背景與橫幅設計。
· 讓學生學會個人圖像設計
	2
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	1/1(五)中華民國開國紀念日放假一日

	十九
	
	· 
	
	
	

	二十
	【資訊】
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
【藝術與人文】

1-3-5 結合科技，開發新的創作經驗與方向。
	八、部落格設計大師
· GIF動畫製作
· 總複習
· 補救教學
	2
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	第二次定期考查週
1/20(三)休業式

	二十一
	
	
	
	
	


